
Cambio de Rol del Habitante de la Calle

Punto que moviliza
a los actores

Dinámicas comunes
dentro del juego

Misiones que involucran
al habitante de la
calle

Tendencia a un
cambio de Rol

Situaciones Percepción Función del 
animal

Le es ofrecido otro medio
de sustento económico
mediante otro empleo.

Dignificar al Habitante
de la Calle.

Enunciado:
¿Cómo cambiar la 
imagen que se tiene del 
habitante de la calle 
para que deje de ser 
percibido como 
explotador y pase a ser 
visto como mascotista?

Se percibe al habitante
de la calle como un 
explotador de animales.

Se considera al habitante
de la calle un defensor de
los animales.

El habitante de la calle se
transforma en Defensor y
Propietario

MEDIO para
obtener dinero

ANIMAL amparado

MASCOTA del habitante
de la calle

“nosotros podemos instruirte en otra actividad que te 
brinde beneficio económico” (video 1 juego final . Min 
00:22- 00:28 )
“ofrecerle algo al man, no dinero pero no se un stand 
dónde pueda vender comida para instruirlo en eso   ” 
(video 1 juego final . Min 00:28- 00:58 )
“Aprovechar la facilidad que tiene para adiestrarlos y eso 
podemos no se,  llegar con otros agentes a una solución” 
(video 1 juego final . Min 01:00- 01:14 )
“lo que yo diría ofrecerle un trabajo “
(video 1 juego final . Min 07:30- 07:38 )
“ ya que a el le gusta ‘parchar’ con sus animales como que 
darle un trabajo con eso”
(video 1 juego final . Min 08:28- 08:32 )

“ yo estoy de acuerdo con eso como darle un lugar en el 
Bronx… “
(video 1 juego final . Min 08:09- 08:28 )
“ pues sí estoy de acuerdo, si me ofrecen bienestar 
económico”
(video 1 juego final . Min 08:40- 08:45 )
“¿aceptas? -Pues sí, como que no es necesario utilizar a 
los animales para obtener sustento”
(video 1 juego final . Min 01:30- 01:36 )

“(no me gusta ver habitantes de la calle) y más con perros 
que en este caso van a estar en mal estado” 
(video juego1. Min 7:25- 7:32)
“Podrías conseguir ese sustento para tí y para tus perros 
no explotándolos sino buscando otras actividades” (video 
juego 1. Min 0:08 - 0:20)
“Si no tengo una motivación (Bienestar económico) para 
quitarme de los perros, sigo con el negocio de los perros y 
ya” (video juego 1. Min 8:44 - 8:56)

“Podríamos instruirte en otra actividad para mantener a tus 
mascotas” (video juego 1. Min 0:25 - 0:35)
“En misiones de salubridad yo le podría garantizar un 
empleo ayudándome a recoger estos animales” (video 
juego 1. Min 7:36 - 7:44)
“¿Qué pasaría si usted estuviera en esa situación (de un 
perro abandonado)? Miraría como un ‘mundo al revés’” 
(video juego 1. Min 11:45 - 11:53)
“Dándose a conocer mejor, zoonosis gana la intervención 
de la gente” (vieo juego 1. Min 24:23 - 24:30)
“Lo más importante es concientizar (a la gente) de lo que 
nos puede dar un gato o un perro a cada uno” (video juego 
2. Min 5:12 - 5:20)


