Objetivo

MaSCOtadanla El juego para la construccion del ciudadano mascotista

El juego consiste en transportar a salvo 10 mascotas (perros y gatos) desde la casa ( ubicada en el inicio del tablero) hasta la veterinaria (ubicada el final del tablero) de manera grupal. Para esto se
deben ir recorriendo cada una de las casillas (una por una) y solucionando cada una de las misiones que correspondan en el tiempo que se determine. Solucionar de manera acertada cada una de las
misiones le permite a los jugadores retener sus mascotas completas para lograr llevar a todas ellas a la veterinaria

Dinamica

La dinamica del juego esta basada en la construccion mediante la negociacion. Los jugadores co-
operan para llegar a una negociacion a partir de una situacion de la realidad social que es ex-
puesta. Las diferentes categorias de situacion que se presentan contribuyen a que haya una ga-
nancia en términos de conocimiento de ciudadano y acerca de las mascotas, ademas de una com-

prension de lo que significa trabajar dentro de un sociedad, cooperar entre ciudadanos y hacer
parte de la misma. La autoevaluacion es un pilar fundamental dentro de este juego.

Mecanicas

Dentro de las mecanicas del juego aparecen: A) Opciones de negociacion entre los roles que son
personificados por los jugadores a partir de una situacion dada. B) Limitantes establecidas en la
situaciones o misiones, y ¢) Los condicionamientos o aptitudes que tiene cada rol. Estas mecani-
cas permiten que haya una motivacion para que las soluciones dadas sean acordes y se adapten
a la vida real, sin recurrir a las opciones mas faciles, ademas de entregar elementos con un sig-
nificado que pueden asociar (los roles).

Tanto las dinamicas como las mecanicas aparecen en los componentes del juego que se explican a continuacion:

Ficha

i W A== yna misma ficha compartida por todos los ju-

' gadores. Esta ficha debe moverse a través del ta-
Wacrow - blero hasta llegar a la meta. Representa un interés
4 comin por el que todos deben trabajar, pues si un
jugador no interpreta de manera adecuada un rol,
posiblemente no se concilie la mision y los ju-
gadores deban determinar que no deben avanzar.
De esta manera ese jugador se ve igualmente afec-
tado.

Si después de la autoevaluacion se consid-
era que una mision no fue cumplida, se
perdera una mascota de la ficha, lo que in-
crementa la tension de juego en tanto los
jugadores mascotistas deben rescatarla
ganando la rueda de preguntas.

Tarjetas de Actores

Las tarjetas de actores permiten al jugador identificarse con el rol que debe tomar. Cuando un jugador
se apropia de un rol se pone en los zapatos de este y lo comprende de una mejor manera, asi logra
aportar desde diversos puntos de vista y comprende que es capaz de llegar a hacer el y el otro.
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Tablero

El reto final permite condensar
en una frase el aprendizaje mas
significativo generado en cada
partida.

El tablero ejemplifica que el ju-
gador esta moviéndose a partir
de sus actos dentro de una
ciudad a la que pertenece inde-
pendientemente del rol.

El camino representa la ruta de avance que permite demostrar la capacidad de
autoevaluacion que tuvieron los jugadores en las casillas correspondientes.

La autoevaluacion es un pilar importante en el crecimiento como ciudadano. Ya
que al realizarse esta se genera un aprendizaje interno en la persona donde es
capaz de determinar si los actos que realiza son correctos con respecto a lo
que debe efectuar en la comunidad.

Condicionamientos o aptitudes que tiene cada rol

Tarjetas de Mision Tres tipos de Tarjetas de mision:

4 )
Las tarjetas de negociacion tienen Negociacion
como finalidad generar reflexion en Las fundaciones que voluntariamente han acogido y
. . . cuidado animales de la calle, ya no dan a basto. No
los partmpantes. Del mismo modo tienen espacio, ni recursos necesarios para seguir
retarlos al enfrentarlos a situa- garantizando el bienestar de los mismos. Su misidon
como miembros de una fundacion es convencer a los

ciones presentes en su contexto ha_ ciudadanos de participar en la causa.

bitual Para que e"os |ogren generar - No esta permitido prometer cosas que no puedan cumplirse Limitantes establecidas en la mientos que como ciudadano deben
bajo las condiciones en las que se encuentra la fundacion. situaciones o misiones

soluciones y comprendan que

pueden ser participes de estas. b ' '
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Estas tarjetas estan dirigidas a la 0

realizacién de actos e innovacién Su misién es disefiar una campana para que el Estado
garantice el cumplimiento de los derechos de los ani-
con respecto a la defensa animal. males instaurados por la ONU (Organizacion de Na-
ciones Unidas).

Permiten al jugador ser consciente
de las posibilidades de actos que

pueden realizar Para no esperar - Puede hacer uso de los elementos de dibujo.
siempre que alguien actiie por
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4 )
Rueda de preguntas

Las tarjetas de ruedas de preguntas

Pretenden generar conocimiento Los animales no tienen derechos puesto que no componen a la
N . ciudadania de un Estado. ¢ falso o verdadero?

sobre el cuidado animal y cono-

cimiento acerca de los comporta-

ser adquiridos.

Respuesta

FALSO
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Al cumplir con las misiones de las tarjetas hay una compensacion para
los jugadores pues todos los roles quedan igualmente satisfechos en
tanto llegaron a una negociacion.




