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El Estado debería 
retirar a los 
animales 
callejeros, qué 
desagradable

¡Has avanzado en 
la construcción 
cuidadana para la 
defensa de las
mascotas!
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Final

Mascotadanía
Tarjetas de Actores

Ciudadano no mascotista mascotista adoptante ONU alcalde mayor miembros de zoonosis Director fundación habitante de la calle veterinaria

ZOONOSIS

Las tarjetas de actores permiten al jugador identificarse con el rol que debe tomar. Cuando un jugador 
se apropia de un rol se pone en los zapatos de este y lo comprende de una mejor manera, así logra 
aportar desde diversos puntos de vista y comprende que es capaz de llegar a hacer el y el otro.

Estas tarjetas están dirigidas a la realización de 
actos e innovación con respecto a la defensa 
animal. Permiten al jugador ser consciente de 
las posibilidades de actos que pueden realizar 
para no esperar siempre que alguien actúe por 
ellos.

Las tarjetas de ruedas de preguntas pretenden 
generar conocimiento sobre el cuidado animal y 
conocimiento acerca de los comportamientos 
que como ciudadano deben ser adquiridos. 

Las tarjetas de negociación tienen como finali-
dad generar reflexión en los participantes. Del 
mismo modo retarlos al enfrentarlos a situa-
ciones presentes en su contexto habitual para 
que ellos logren generar soluciones y compren-
dan que pueden ser participes de estas. 

Misión que debe cumplir 

- Condicionante para cumplir con la misión 

Qué roles participan Tiempo para cumplir la misión

vs.

Situación que debe resolver/ propuesta que 
debe diseñar

-Condicionante para cumplir con la misión 

Qué roles participan Tiempo para cumplir la misión

Pregunta/situación

- opción múltiple /verdadero o falso 

Todos participan como ciudadano

vs.

Respuesta oculta

A

2 minutos

3 minutos

Verdadero
b.

Crear ctuar

Negociación

Cada uno un rol

Rueda de preguntas

Tarjetas de
Misión

En las misiones se mues-
tran algunas situaciones 
presentes en el dilema y en 
el contexto de la comunidad 
de defensa de las mascotas.
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El camino representa la ruta de avance que permite demostrar la capacidad de autoevaluación que tuvieron los jugadores en las casillas 
correspondientes.

La autoevaluación es un pilar importante en el crecimiento como ciudadano. Ya que al realizarse está se genera un aprendizaje interno 
en la persona donde es capaz de determinar si los actos que realiza son correctos con respecto a lo que debe efectuar en la comunidad.

El reto final permite condensar en una frase el 
aprendizaje más significativo generado en cada 
partida.

Reto
Final

Le interesa el aspecto
del espacio público 
pero no hace nada al respecto,
pues cree que es responsabilidad
del Estado

Bienestar del Animal

Amor por los Animales

Garantizar los Derechos de los
Animales

Declaración de los Derechos de
los Animales

Garantizar la salubridad en la
ciudad evitando la 
superpoblación de perros y gatos

Recoger perros y gatos para 
controlar superpoblación

Sacrificio de Animales

Adopción de Animales

Bienestar de los Animales

Amor por los Animales

Controlar superpoblación de
perros y gatos

Explota animales para obtener 
su sustento económico

Bienestar de los Animales

Amor por los Animales

Superpoblación de perros y
gatos


